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Ou se passe |' hlSTOlr'e ?

Dans Le

. Que demande le vizir au peintre ? Pour'quou ?

pance quil et s malade e me

T i, demande dombellin, por sa

3. Que décident de peindre Sakoumat et Madurer ?
a Un village, des montagnes, une prairie. o Une mer immense verte et bleue.
o Une multitude de paysages trés variés. o Un paysage complet sur fous les murs.
4. Pourquoi le vizir est-il con‘ren‘r méme si le peintre n'a encore rien fait ?
Parce gue rien gue Lo
hewrewse,
5. Que demande le peintre au vizir ?
Un, tapis dams Vappartement. de son
i
6. Que peint Sakoumat dans les deux premieres pieces ?
o Une ville assiégée. a Des milliers d'oiseaux. o Une caravane de marchands.
o La montagne du berger Muktoul. o Des collines pleines de o Une mer pleine de poissons.
o Une petite fille derriere un fleurs multicolores. o Des assiettes en porcelaine.
cheval gris tacheté. o Des navires marchands.
7. Quand la peinture de la deuxiéme piece est finie, que se passe-t-il ?

et le
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